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Abstract. 
Teenagers are the greatest asset of a nation that needs attention 
for the creation of superior generations in the future. One of the 
factors that influence the development of adolescent growth is 
environmental factors. A bad environment has a negative impact 
on the development of adolescents so that they can fall into 
juvenile delinquency such as illegal drugs, motorcycle gangs and 
so on. PondokPesantren Nurul Hidayah as a community 
organization is very concerned with this matter so that it has 
collaborated with the community service team at Universitas 
Harapan Medan to train teenagers. The skills of the youth are 
very important for their future financial gain. Beginner YouTuber 
training by utilizing smartphones in managing channels, videos, 
images, and sounds has a positive impact on their future. In 
addition to directing them into positive activities and generating 
financial benefits, this activity also prevents them from doing 
useless things. The results obtained from the implementation of 
this activity are that all participants have YouTube accounts and 
have created their channels. In addition to accounts, teenagers 
have also been equipped with how to create good content using 
the kinemaster video editing application and other supporting 
applications. 
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Abstrak.Pemuda Majelis Al Fadholiadalah Lembaga Pendidikan 
islam yang yangberada di desaSumberrejo, Paiton, Probolinggo, 
Jawa Timur. Pemuda Majelis Al 
Fadholimengajarkanberbagaiketerampilandalamrangka 
Pendidikan bagisantri. Salah satuketerampilan yang 
diselenggarakanadalahdesaingrafis dan multi 
medianamunterkendalapelatih yang belumtersedia, 
sehinggapelaksanaanselamainiterbatas pada upaya masing-masing 
santridalambelajar. Program 
pelatihaninibertujuanuntukmemenuhikebutuhanpengetahuan dan 
keterampilansantridalambidangdesaingrafis dan multi 
mediasehinggakedepansantridapatmemanfaatkannyauntukkebutuh
annya dan diimplementasikedalamkegiatan dan 
kebutuhanpesantren. Kegiatandimulaidenganpengenalan dan 
pengarahanmengenaidefinisi dan penggunaandesaingrafis dan 
multi mediadalamberbagaiaspek, 
dilanjutkandenganmateritekniskemudianpraktiklangsungmenggun
akanaplikasipengolahyoutube content creation. Di 
bagianakhirdilakukanevaluasiuntukmengukurtingkatkemampuanp
raktissantridalammenggunakanperalatan dan 
mendesainsesuaiketentuandari trainer, 
menggunakanvariabelkesamaanbentuk, dimensi, dan tataletak.  
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1 Pendahuluan 

DEradisrupsimenuntutsetiap orang untukdapatbekerjasecara 
digital. Salah satukemampuan yang 
didoronguntukdipelajariadalahkemampuanuntukmengenal dan 
mengolahgambarsecara digital. PondokPesantrenSumberrejo pemuda 
Majelis Al Fadholiberdirisejaktahun 1965, didirikan oleh KH Fadholi 
bash, dan bertempat di desaSumberrejo, Paiton, Probolinggo, Jawa 
Timur. Pemuda Majelis Al Fadholimenyelenggarakan Pendidikan 
untuksantriputra dan putriselama 6 tahunbagilulusanSekolah Dasar 
(SD)/ sederajat dan selama 4 
tahununtuklulusanSekolahMenengahPertama (SMP)/ sederajat. 

 

Pemuda Majelis Al Fadholiadalah Lembaga Pendidikan yang 
menekankansantriuntukdapatberadaptasidenganperkembanganteknolog
i, yaitudinamis dan terusbelajar pada halbaru. Dalambidangkeahlian 
digital, Pemuda Majelis Al Fadholimenyediakanfasilitasberupa lab 
komputer dan mendukungpelaksanaan program desaingrafis dan multi 
media. Desain grafis dan multi mediaadalah sub bidang pada 
disiplindesainkomunikasi visual yang menekankan pada 
pengolahangrafissebagaibentukpenyampaipesankepadaaudiens. 
Dalamdesainterdiridariberbagaikomponen, seperti format gambar, 
simbol, komponen, dan prinsip. Hal 
tersebutmerupakandasarpengetahuan yang 
perludiajarkankepadaseluruhsantri yang memilikiminat pada 
kompetensidesaingrafis dan multi media. Kemampuandesaingrafis dan 
multi 
medianantinyaakanmembantusantripesertadalammenciptakankaryaatau
dukunganterhadapkegiatanproduktifitasmereka, selainitu juga 
dapatbermanfaatbagi Pemuda Majelis Al Fadholisebagaitenaga yang 
membantudalammembuat media komunikasiberbasis visual, 
sepertipembuatanbrosur, flyer, banner, dan editing videonya. 

 

Khususnyadibidang editing video, menjadibidang yang sangat 
digemari oleh santri Nurul Hidayahh, terutamadenganbanyaknya 
pemuda yang suksesdalambidang editing video yang di 
uploaddalamYoutube. Fasilatas yang 
adatelahmemmenuhipersyaratdalampembuatkonten video youtube. 
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Namunpelaksaanannyamasihterkendalacaramenggunakanlayananinisec
aramaksimal. Minimnyapelatihan dan pendampingancara editing video 
content Youtubemenjadifaktorutamanya. Sehinggabibitunggulsantri 
yang memilikiminatdalambidanginimenjaditidaktertampung. Harapan 
daripihakPonpes Nurul 
Hidayahdenganadanyapelatihaninidapatmenampungbibitunggulsantrida
lambidangkeahlian video Youtube dan menghasilkanoutoutsantri yang 
tidakhanyamahirdalambidang agama namun juga memilikikeahlian dan 
keterampilandibidang editing video sehinggadapatbersaing dan 
mengharumkannamapondokpesantrendengankeahliannya. 

 

Pelatihan merupakan sebuah instrument yang dibutuhkan untuk 
meningkatkan kemampuan santri dalam mempelajari praktis desain 
grafis dan multi media. Menurut Hamalik (2005:10), pelatihan adalah 
suatu proses yang meliputi serangkaian tindak (upaya) yang 
dilaksanakan dengan sengaja dalam bentuk pemberian bantuan kepada 
tenaga professional kepelatihan dalam satuan waktu tertentu guna 
meningkatkan kemampuan kerja peserta dalam bidang pekerjaan 
tertentu guna meningkatkan efektivitas dan produktivitas dalam suatu 
organisasi. 

 
2 Metode 

A. TahapanPelaksanaan  

Metodepelaksanaandalamkegiataninimelitputi 3 tahap, 
yaitutahappersiapan, tahappelaksanaan, dan tahapevaluasi. 

1.   Persiapan 

Tahappersiapanmeliputitahaptinjauanterhadapkebutuhan dan 
kesiapanperangkat yang tersedia di 
dalamlingkunganPondokPesantren Nurul HidayahSumberrejo. 
Selainitu juga ditentukanmateri dan jadwalpelaksanaan. 

• Materi 
Seluruh proses desain yang diajarkanakanmenggunakan format 
gambar raster saja, mengingatwaktu yang tersedia sangat terbatas. 
Latihan dimulaidenganteknik color correction (brightness and 
contrast, hue / saturation, level, highlight and shadow), selection 
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(pen tool tracing dan quick selection) , masking, 
hinggapesertadapatmengombinasikanantara image. 

• Jadwal 
Pelatihandilakukan di dalam lab 
komputermilikPondokPesantrenSumberrejo, dimulaisejaktanggal 1 
- 30 Mei 2022 dan dilakukandalamduasesi – sehari, yaitupukul 
14.00-15.30 dan 20.00-21.00. 

2. Pelaksanaan 
Tahappelaksanaanadalahtahappelatihan yang langsungdilakukan di 
PondokPesantrenSumberrejo. Kegiatandimulaidenganceramah, 
yaitupenjelasanmengenai (i) definisidesaingrafis dan multi media; 
(ii) fungsidesaingrafis dan multi media, dan (iii) 
pemanfaatannyadalamkehidupansehari-hari. 

Materiawal yang 
disampaikanadalahmemberikanceramahpengantarmengenaidesaing
rafis dan multi media, yaitudefinisi yang relevan, 
yaitusebuahpendekatan yang 
dapatdigunakansebagaialatkomunikasimenggunakangambar dan 
teks. Kemudiandilanjutkandenganpenyampaianfungsi dan 
tujuandesain, 
dalamhalinidisesuaikandengankapasitasmerekasebagaipelajar, 
yaitusebagai media publikasikegiatan dan infromasiterkaitpribadi, 
komunitas, dan lembagapesantren. 
Sedangkanuntukmanfaatbagimereka dan 
pesantrenadalahterciptanyasuasanapembelajaran yang aktif dan 
dinamis. 

3. Evaluasi 
Pada tahapanini kami 
mengumpulkanlaporantentangperkembangansantriPondokPesantre
n Nurul HidayahSumberrejodenganmengumpulkan data–data dari 
para Mahamahasiswa yang terlibatdalampengabdiantersebut. 

B. Paritipasi Mitra  

KetuaMajelis Al Fadholimenyambut dan mendukungdengan sangat 
baikpeserta KKN OBE untukmelaksanakan program 
pengabdianmasyarakat di lingkunganpesantren, 
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harapandenganadanyaPelatihanYoutube Content Creation 
memberikandampak yang 
baikbagisantriuntukmengasahskilkemampuan agar kelaksetelah lulus 
dan terjun di masyarakatbisadiimplementasikansepenuhnya. Dalaam 
proses pelaksanaanya Yayasan 
PondokPesantrenselakumitramenyediakanfasilitaspendukungberupaper
angkat laptop dan laboratoriumkomputer. 

C. Pembagian Peran 
Uraikandalamsatuataubeberapaparagrafperan dan tugasdari masing-
masing anggotatimsesuaidengankompetensinya dan 
penugasanmahamahasiswa. 

3 Hasil  
Untukpelatihanpelatihanmembuat video untukmajelisalfadholi, kami 
laksanakandalambentukpelatihanlangsung yang akan di 
bagidalambeberapaharipelatihan. Adapun pelatihan yang 
akmiberikanyaitutentangpemahamandasarseperti :membuattampilanawalvideo, 
penulisanpokokpokokmateri yang di presentasikan, 
memodifikasitampilanvideodenganberbagaianimasi dan transisi yang tersedia, 
sertapemahamanpemahamandasarlainnya. Adapun capaiandari para 
pesertapelatihanyaituberupa skill untukmembuatsebuahtampilanvideo 
promosisederhana, yang dapatmenyampaikanmateri yang di 
presentasikandengantepat. 

 

Gambar1. Pesertapelatihanpembuatan video promosi al-fadholi 
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Gambar2. Pelatihanpembuatan video promosi al-fadholi 

4 Pembahasan 
Program pelatihanVideo Editingini, merupakansebuahupayadari kami 
sebagaimahamahasiswa, untukmemberikansebuahpemahamanterhadap para 
personilmajelis al-fadholi, tentangpentingnyapengetahuanterhadapkomputer. 
Karena denganperkembanganteknologi yang terjadi pada saatini, 
sangatlahpentinguntukmembekalidiridenganmempelajariberbagaiteknologi yang 
diciptakan. Denganharapan para mahasiswamendapatkanilmuyang 
lebihtentangpenggunaankomputer dan aplikasididalamnya, dan juga diharapkan 
para mahasiswauntukmenerapkanpengetahuan yang 
didapatkandalamkehidupannyasehari-hari. UntukpelatihanVideo Editing, kami 
laksanakandalambentukpelatihanlangsung yang akan di 
bagidalambeberapaharipelatihan. Adapun pelatihan yang 
akmiberikanyaitutentangpemahamandasarseperti :Bagaimanamembuatthumnail, 
membuattransisi video ke video lainnya. Adapun capaiandari para pesertapelatihan. 

5 Kesimpulan  
SetelahMelakukanpelatihantersebut, kami 
mengharapkanMahasiswadapatmenerapkanilmuuntukmengembangkanMajelisShol
awat Al-Fadholidimediasosial, bisamemilikipengetahuantambahan dan juga 
mengekembangkandenganbaik agar suatusaatnantipengetahuan yang di 
dapatdalampelatihanVideo Editingbisa di manfaatkan dan dikembangkan. 
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